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Avertissement

Ce tutoriel (nouvelle édition entierement revue et augmentée) expliqgue comment, a l'aide du logiciel
BaseCamp® et d’'un GPS Garmin Etrex 30 (ou 30X ou 32X), on peut atteindre les objectifs suivants :

OBJECTIFS
Etre capable de :
- sur son ordinateur, & I'aide de BaseCamp®, de dessiner un tracé ou de planifier une route ;

- sur le terrain, de suivre le tracé ou la route prévue en suivant les indications de I'Etrex 30.

Nota : le méme travail a été réalisé en utilisant le logiciel CartoExploreur, il s’agit des deux tutoriels :
. Etrex 30 (6) - De la carte au terrain (avec CartoExploreur 3D® - méthode tracé) ;

. Etrex 30 (7) - De la carte au terrain (avec CartoExploreur 3D® - méthode route).

Patrice Bellanger, formateur fédéral GPS de la FFRandonnée
Comité Départemental de la Randonnée Pédestre des Pyrénées-Atlantiques (www.cdrp64.com)
CDNP, 12 rue du professeur Garrigou-Lagrange, 64000 Pau
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(8) BaseCamp® et Etrex 30 - De la carte au terrain (méthodes Tracés et Route)

1. PREREQUIS
Logiciel

Le logiciel BaseCamp®, version 4.7.1 (derniére version en février 2020), est téléchargeable gratuitement sur
le site de Garmin : https://www8.garmin.com/support/download_details.jsp?id=4435.

Dans ce logiciel, s’assurer que les barres d’outils :

Outils de carte : ﬂ@_ Q é‘} :
&
Outils de dessin : A%

+53 L
et Fonctions de modification : "Q E}& ﬂﬁ %‘6
sont activées via le menu Affichage, comme ci-dessous.

Fichier  Edition  Périphérique  Rechercher  Affichage  CQutils  Cartes  Planificateur detrajets  Aventures  BirdsEye  Aide

|Leplushaut v| |TOPOFrancev4PROSudOuest '| o‘—é__'x £ [giﬁi E";; E]Q‘ﬁ ﬁj" @Q& A%"} :@q&i@%‘%
4 Biblinthane L A e e i i LA

Carte

Une carte électronique topographique de la région concernée (dans ce tutoriel, nous utilisons la TOPO
France V4 Pro sud-ouest de Garmin).

GPS

Le récepteur GPS GARMIN Etrex 30 (ou 30X ou 32X) paramétré selon les indications du tutoriel GPS
GARMIN Etrex 30 (02) — Paramétrage rapide.

2. REMARQUES PREALABLES

Il existe deux techniques pour préparer une randonnée chez soi et la suivre sur le terrain avec son GPS.
La technigue des tracés

Elle consiste a importer dans son GPS un tracé créé par soi-méme sur ordinateur a l'aide d’'un logiciel
cartographique tel que CartoExploreur 3D% ou BaseCamp®, ou une trace obtenue sur un site Internet. Sur le
terrain, il suffira de consulter I'écran de I'Etrex 30 pour constater I'écart éventuel entre le tracé préalablement
chargé et la trace résultant de son propre cheminement. Le GPS ne nous donne pas d’indications
supplémentaires.

La technigue des routes (ou « itinéraires » selon|  a terminologie Garmin)
La version frangaise de BaseCamp® traduit le mot anglais « route » par « itinéraire ».

Une route , dans le monde du GPS, est une suite de waypoints. A chaque waypoint, 'Etrex 30 est capable, &
l'aide de sa boussole, de nous dire dans quelle direction et a quelle distance se trouve le waypoint suivant.
On est donc guidé de point en point.

Pour en savoir plus sur les caractéristiques et les avantages ou inconvénients de ces deux méthodes, nous
vous invitons a vous reporter a notre tutoriel : Etrex 30 (14) - Navigation au GPS : méthode « tracé » ou
«route » ?

Nous allons donc étudier successivement :
comment créer un tracé dans BaseCamp® ;
comment I'exporter dans I'Etrex 30 et le suivre sur le terrain ;
comment créer une route dans BaseCamp® ;

comment I'exporter dans I'Etrex 30 et la suivre sur le terrain.

© CDRP 64 2



(8) BaseCamp® et Etrex 30 - De la carte au terrain (méthodes Tracés et Route)

3. CREER UN TRACE DANS BASECAMP ©

Ouvrir BaseCamp® et, a I'aide du bouton « main » et du zoom (molette de la souris), se positionner sur
la région de la carte qui vous intéresse.

Il faut ensuite créer un dossier et une liste qui vont recevoir ce nouveau tracé.

Fichier  Edition  Périphérique  Rechercher  Affichage
|Leplushaut +| ° [TOPO Francevi PROSud Ouest | © %
) ) ) 4 Bibfiothique e eg @
Clic droit sur Ma Collection... > [ Collection | X._ @
E"BEFI’B'{E T EZ, Afficher sur la carte ]
IEi EJ Fontarrabia Envoyer a...
E-JE'} Formations
3 Copi
& E? s 53 Copier
;J,JE"; GR 5 - Hauts ﬁ Créer une aventure Garmin..
'?'E?GRBS @ Mouvelle liste
. . . . EEFJIHE"JGR{ESE" Mouveau dossier de listes
...et choisir Nouveau dossier de listes. & [ Jaizkibel — =
L
i [P Journés Animateurs o J
& [P GR 653 en Espagne Elc
) R ] ) [ Jaizkibel
Le nouveau dossier apparait dans la liste des dossiers. &P Journée Animateurs _
- 1 i : Sl o}
. . : o mrdoweau dossier i 5 il
Clic droit sur Nouveau dossier... [P PLR Valles dsps | T AFficher sur la carte .
PR Déplacer vers...
e P : ;
Mouveau dossier ® Coupes i
T x Supprimer le contenu unigque
[&] Supprimer
...et choisir Renommer. >|de  Renommer |
b’
Pour cet exercice, donner le nom Exercice et valider. =
4 Biblioth&gue k=
[ M Collection g
IB B‘Erreka ldora o)
Le dossier Exercice apparait dans la liste de Ma collection. > BiExercice
IE E’]Fontarrabia = H
iﬂE’,T Formations o
@-BG«BIO&
#-[F7 GR 5 - Hautes-Alpes :
R e 7
4 Bibliothégue = | [
[ w2 Collection R
N ¥ ¥
Clic droit E . I;I-ETErreka ldora I a
IC droilt sur exercice... 5 [ : | = s
> B‘l Exercice A ‘o
@ E?F(mtarrabi BR,  Afficher sur la carte
5|7 Formation: Déplacer vers...
I_W-E?Gelcs v &
o PeRE-Hay ® COUPE
2 E?GH B5 ¥ Supprimer le contenu unique
w [ GRes3en Supprimer
'—“"E,.Mﬂ'"z'iibd de  Renommer
EJ--E’.TJDurnéeAJ : :
..et choisir Nouvelle liste. 2P PR vane] @ Créerune aventure Garmin..
E i > I@ Mouvelle liste [
L oo i Mouveau dossier de listes
Exercice

© CDRP 64 3



(8) BaseCamp® et Etrex 30 - De la carte au terrain (méthodes Tracés et Route)

Clic droit sur Nouvelle liste...

4 Biblicthéque

[ Ma Collection

| »

Afficher sur la carte

Déplacer vers...

...et choisir Renommer.

Pour cet exercice, donner le nom Bastard et valider.

Le nom de la liste Bastard apparait dans le dossier Exercice.

S’assurer que cette liste est bien sélectionnée (fond bleu pale)

La liste st vide

E

[

: #  Couper

& [ GR 5 - Hautes-Alps Ba Dugfiquer

= EGRES

e EGF{BS:} en Espagns x Supprimer le contenu unigue

& [P Jaizkibe! Supprimer

r1.g- = [ge\ Renar mer

E]"E 2? Yelie diepe a Créer une aventure Garmin...
Nouvelle liste Br Nouvelle liste

ol

Mouveau dossier de listes

4 Bibliothégue
[ M= Collection

i [ Erreka ldora

2 B Exercice

>BlEastard

i [ Fontarrabia
& 7= Formations

|+

__—

Y

et cliquer sur I'outil Nouveau tracé.

Le pointeur de la souris prend la forme d’un crayon n

A Tl'aide de cet outil, tracer litinéraire
prévu (ici en sens anti-horaire) :

— un clic au point de départ ;
— un clic a chaque virage ;
—un clic a l'arrivée ;

— touche Echap ou clic droit quand
c’est fini.

Pendant que vous tracez, vous
pouvez :

— utiliser la molette de la souris pour
zoomer ou dézoomer ;

— déplacer la carte a l'aide des
touches Fléches du clavier.

Si vous faites une erreur :
— utilisez <CTRL>+Z ;

— ou poursuivez quand méme
jusqu’au bout, vous pourrez

facilement déplacer ou supprimer le point erroné ensuite.

© CDRP 64
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[

Bastard

€ Tracs 003

i@ii 2% |
[ Nouveau tract




(8) BaseCamp® et Etrex 30 - De la carte au terrain (méthodes Tracés et Route)

T delllﬂlﬂulh

N . . . . A, - PLR Vallée dAs
Dés le premier point placé, le nouveau tracé apparait dans le volet de gauche, Em e -

sous l'étiquette Bastard, avec le nom Tracé xxx. Bastard 7

®g Tracs 003

Bastard

Clic droit sur ce nom... —> | g Tracz 003

Ouvrir
B8y, Afficher surla carte
P Lire

Envoyer ...

[
e

Trier par
Couper
Copier
Dupliquer
Supprimer

Supprimer de Bastard

BX X b b o

...et choisir Renommer. >

Renommer ™

Ly
Inverser le trace sélectionné

Pour cet exercice, donner le nom Circuit Bastard et valider.

LS = R k=Ll

[:'l'\n x |
Bastard F
Faire un double-clic sur le nom de ce tracé... > | €@ Circuit Bastard

Propriétés | Graphique | Remarques Héférenca‘!!

Circutt Bastard B Gris foncé
Récapitulatif Altitude
Faints: 30 Minimale: 211 m Ascension: 2m
Distance:  1.0km  Madmale: 213m Descerte: 2m
Zone: 52369m* | Pente: 0% [y
...pour faire apparaitre ses
Caractérlsth ues et, notam ment, Ia_ ||Ste Altitude  Distance étape Route désirée de 'Stape Posttion
des points : 211m 22m 227.2° grille 30T 714179 4802212

211m Im 1745 grille 30T 714163 4802197
211m 1Bm 137.1% grille 30T 714164 4302188
211m 20m 122.0° grille 30T 714173 4802179
21Tm Tm 174.0° arille 30T 714190 4802168
217m 43m 186.3° grille 30T 714151 4802161
217m 26m 166.2° grille 307 714186 4302118
21Tm Im 154.0° grille 30T 714192 4802093
211m 1Bm 1325 grille 30T 714196 4802085
21m 23m 148.7° grille 30 T 714205 4802076
212m 2m 162.6° grille 30T 714217 4802057
212m 15m 194.0° grille 30 T 714223 4802037
212Zm 14m 2145 grile 30T 714220 4802022
212m 73m 1875 grille 30T 714212 4302011
212m 18m 182.8° grille 30T 714202 4801535
212m 28m 149,67 grlle 30T 714201 4801920
212m 17m 163.8° grille 30T 714215 4801856
212m 86m 119.1% grille 30T 714220 4801880
213m 25m 163 grille 30T 714294 4301838
212m 37m 51.1" grile 30T 714301 4801862
213m 18m 51.7" arile 30T 714331 4301885
213m 1Bm 13.5° grille 30T 714345 4801897
213m 35m 7.3 grlle 30T 714350 4801911
212m Bm 38.2 grile 30T 714355 4801946
212m 22m 247" grile 30T 714374 4801573
212m 7m 59.87 grile 30T 714383 4801994
212m 18m 38.17 grille 30T 714424 48020017
212m 41m 0.4° grile 30T 714435 4802031
212m 281m 2987 arile 30T 714435 4802072
211m 30T 714189 4802206

00wl N e L0 R —

(] B&, Certrer I3 carte Fittrer ] [ Inverser | [ﬁ Créer itinéraire... I | Créer une aventure... ] [j Imprimer... ]

© CDRP 64 5



(8) BaseCamp® et Etrex 30 - De la carte au terrain (méthodes Tracés et Route)

Propriét IGraphique | Remargues I Hé\‘érencesl

Circuit Bastard

Recapitulatif Altitude
Points: 30 Minimale: 211m Ascension: 2m
Distance:  1.0km Maximale: 213m Descerte: 2m
Zone: 52369 m® Pente: D%

Index Altitude  Distance étape  Route désirée de ['étape Position

1 21Mm 22m 2277 gille 30T 714175 4802212
2 211m Sm 1749 grile 30T 714163 4802157
3 211m 13m 13717 grille 30T 714164 4302188
4 211m 20m 122.0° grile 30T 714173 4802175

[¥] By, Certrer |3 carte Filtrer | [ Inverser ] [53 Créer tinéraire... l [Creerune aventure... | [\j Imprimer:.. ]

Sous l'onglet Propriétés de cette fenétre, il est possible de :
changer la couleur du tracé (bouton en haut a droite) ;
réduire le nombre de points (bouton Filtrer) ;
inverser le sens du parcours (bouton Inverser) ;
transformer le tracé en route (bouton Créer itinéraire) ;

et d'imprimer le tracé et le profil (bouton Imprimer).

]_F‘mpriétés Graphique | Remargues I Hé\‘érencesl
19 Zoom W Altitude

Altitude {m)

T
0.5

Distance (km)

Dans cette méme fenétre, I'onglet Graphique permet de visualiser la dénivelée.
Modifier le tracé

Si, avant de le réaliser sur le terrain, il est souhaitable d’apporter des corrections au tracé, sélectionner le
tracé dans le volet gauche partie inférieure (ici Circuit Bastard) et utiliser les outils suivants :

¥
ajouter un point :

=---I
l_ﬁ
déplacer un point :

effacer un point : E‘

scinder le tracé :

© CDRP 64 6



(8) BaseCamp® et Etrex 30 - De la carte au terrain (méthodes Tracés et Route)

4. EXPORTATION DANS L’ETREX 30 (METHODE CONSEILLEE)

Préparation

D’une maniére générale et constante, nous conseillons aux utilisateurs de créer sur leur disque dur, a l'instar
de Mes images ou Mes musiques, un dossier personnel Mes GPX, par lequel il sera commode de faire
transiter tous les GPX concernés par les opérations d'importation et d’exportation. Aprés une premiére
manipulation, les logiciels déposeront (export) et iront chercher (import) toujours au méme endroit, ce qui est

fort pratique.

Ce dossier constituera, de surcroit, un archivage et une sauvegarde de tous les GPX relevés ou collectés a

droite ou a gauche.

Sauvegarde du tracé dans mes GPX

Sélectionner (clic gauche), dans le volet gauche inférieur, le Circuit Bastard.

Dans le menu Fichier., —

o L = R =Ll

B ]
Bastard s ]
&
®9 Circuit Bastsrd
&

Fichier | Edition  Périphénque  Rechercher

Affichage  Outils  Cartes  Planif

...choisir Exporter...

puis Exporter sélection...

Naviguer jusqu’a votre dossier

MNouveau » a P aE X 9m |

Importer dans 'Bastard'... Ctri+l a o o o o
> Exporter r | Exporter 'Bastard'...

I gord — Exporter sélection...

Restaurer... i

Restaurer & partir de la version précédente...

& Imprimer.. Ctrl+P

Quitter

Mes GPX... —

...Vérifier le nom...

...et enregistrer le fichier.

© CDRP 64
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L Mesau

# Cacher les dossiers

Organiser = Mouveau dossier

Bibliotheque Documents
) artor Mes GPX

y CartoE;'=_| =
35 Droph Nom Modifié le

7] 2018-05-1213.47 44 Jour.gpx
| 7] 2019-04-20 16.14.26 Jour.gpx 12

. Freem:
. Garmir
. GISDa
b i | 7| GR78-balisage.gpx

| 7| WP-randonnee-CARP.gpx
7| Prepa-CARP-Pau.gpx

| 7] 2019-04-11 13.56.00 Jour.gpx

1| RS Mazdrar rme

; Mesdi
; Mes di

Organiser par: Dossier ¥

Type Taille

15/05/201919:25 Fichier GPX

Fichier GPX

| 7| Piste_GR78 BAL AGNES2523.gpx 05/05/2019 15:26 Fichier GPX
04/05/2019 17:57 Fichier GPX

Fichier GRX

Fichier GPX

20/04/2019 15:23 Fichier GPX

WNA NI0 1443 Eirhiar G0

. Mes di [ m

Mom du fichierg  Circuit Bastard.gpx

Type: | Format GPS eXchange (*.gpx)

——)[ Enregistrer ] ’ Annuler ]




(8) BaseCamp® et Etrex 30 - De la carte au terrain (méthodes Tracés et Route)

Transfert du tracé dans le GPS

Votre fichier GPX « Circuit Bastard.gpx » est arrivé dans votre dossier Mes GPX. Il s’agit maintenant de le
transférer dans votre GPS. Relier votre Etrex 30 éteint a votre ordinateur par un cable USB. Le GPS
s'allume et, aprés quelques secondes, se met en mode USB.

Fichier Edition Affichage Outils 7

Organiser = ' Ouvrir Partager avec Graver » 4= = [T @

478 Ordinateur “  Nom
b &L, Systeme (C:) =
A l'aide de votre explorateur Windows, ouvrir l'unité : '3 E’“:t"éesnmw (E) System Volume Information
Garmin précédée d’un triangle bleu. > . A Garmin eTrex 30x (08 (). E lemdf

I+ L. Garmin E |
. System Volume Information [T
| gy MES CARTES [H:)

e Disque amovible (T:)

st Rl == #
Garmin Modifi€ lz: 03/01/2020 21:28
, i Daossier de fichiers
1 élément sélectionné M Ordinateur

Fichier

Edition  Affichage Outils 7

Organiser « Graver Mouveau dossier g= » [ @
48 Ordinateur - Nom Madifie -
> &y Systeme (C) | 7] Piste 2020-02-26 171426.gpx  26/02/2] |
I Donneées (0:) | 5] Waypoints_26-FEV-20.gpx 26/02/2C
ks Lecteur DVD RW (E) 7] Ml Pau-Eaux-Vives-et-Heda... 2
4 A\ Garmin €Trex30x (PB) (F) || [4] piste 2020-02-22 153036.9px

Ouvrir le dossier Garmin, =——

. . 4 L Garmin |4 |®] Waypoints_22-FEV-20.gpx 22/02/20)
puis le dossier GPX. |\ BirdsEye [7] Nelson Paillou - WPT.gpx 20/02/20—
1 CustomMaps | 7| Bastard - WPT.gpx 20/02/2¢
1 CustomSymbols 7] Nelson Paillou.gpx 20/02/2€
|/ ExtData || Bastard.gpx 20/02/3C
. Filters |7 Piste_2020-02-16 165500.gpx  16/02/2C
) . » ) GPX 7 ints 16-FEV- /0202 «
Ce dossier contient les GPX des randos que vous avez B i . ;WEMF'W 2.gpx lmf
effectuées ou que vous avez transférées dans - —
. h \ &lément(s)
I'appareil. <)
éle & Ordinateur

Rechercher dans : GPX

Fichier Edition Affichage Outils 7 Fichier Edition Affichage Outils 7
Organiser = leu\.rrTr v » : Organiser » Partager avec = Graver » 3 | @

i Mes diapos (fichis = Nom Modifie | * A Garmin eTrex30x (PB) ( * Nom Modifié I *

— . Garmin =
| | Circuit Bastard.gpx 25/02/20; = . || Piste_2020-02-26 171426.gpx DP.‘|— ||
. Mes GPX e . BirdsEye - " il

| 7| Piste_2020-02-18 153928 gpx 18/02/20: 7| Waypoints_26-FEV-20.gpx 7202 i
. Current = i . CustomMaps = X
- 2| Piste_2020-02-18 1445631 .gpx 18/02/200 . 4| M1 Pau-Eaux-Vives-et-Heda.. 26/02/202
., Ekiden il | : ; CustomSymbols | | 2
= || Piste_2020-02-18 142234 gpx 18/02/200 — 7| Piste_2020-02-22 153036.gpx ~ 22/02/202
| GPX Formation — | . ExtData = . =
7| WPT Prat Perf Bastard.gpx 18/02/20 = | Waypomts 22-FEV-20.gpx 22027202
. Pour Robert De: ~ | | Filters
. || Prat Perf Bastard 2.qpx 18/02/20= | Nelson Paillou - WPT.qpx 20/02/202 ™
| testtechniquel ~ | 1 | b 1 GPX i ¥

. Mes diapos numé

Circuit Bastard.gpx Modifié le: 25/02/2020 1757 20 élément(s)
Fichier GPX Taille: 6,43 Ko }

1 élément sélectionné /M Ordinateur Recherche des éléments..,

© CDRP 64 8
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Par un cliquer-glisser, transférer votre tracé Randol dans le dossier Garmin\GPX.

BAN A TASMY 24

\ )| b = )
chercher dans | @—f‘\u"| L = Garmin » GPX » - | ¢,J[ Rechercher dans : GEX pe ‘
Fichier Edition Affichage Outils 7 | Fichier Edition Affichage Outils 7
Organiser = mj Ouvrir. »  » [l @ | Crganiser v Partager avec v Graver » = o= i @J

Mes diapos (fichii Mom Madifie | * A Garmin eTrex 30x (PB) [ = MNom . s
Mes diapos numé e i Garmin __

| 7| Circuit Bastard.gpx 5 — | 126.gpx
Mes GPX s —1 e 4! BirdsEye ma |

|| Piste 2020-02-18 153928.gpx " o M l l.gpx
. Current i } E & "

L || Piste_2020-02-18 144631.gpx f02/2 i & t-Heda...

. Ekiden I =5 | . CustomSymbaols
= 3] Piste_2020-02-18 142234.gpx /02/20;
. GPX Formation ExtData

2| WPT Prat Perf Bastard.gpx 18/02/20; g

. Pour Robert De: B | \. Filters
. | *| Prat Perf Bastard 2.qpx 18/02/200 =

) testtechniquet « o [ wm b b GPX - |

Circuit Bastard.gpx Modifié le: 25/02/2020 17:57 20 élément(s)
Fichier GPX Taille: 6,43 Ko ﬂ

1 Elément sélectionné & Ordinateur Recherche des éléments...

Tracé actuel

Le tracé est arrivé dans votre GPS. Nous allons le vérifier.

Débrancher I'Etrex 30 de I'ordinateur. Le GPS s’éteint ; le rallumer. Circuit Bastard

Sur I'Etrex 30, accéder au Menu Principal (double appui sur la touche menu), 2020-02-16 16:14:35
cliquer sur Ou aller ? puis sur Traces.

Le tracé Circuit Bastard est bien 13, il n’y a plus qu’a le suivre... i

GR 78-A - Controle 202

2020-01-28 15:36:19

5. EXPORTATION DANS L’ETREX 30 (METHODE RAPIDE)

Nous expliquons ici une autre méthode de transfert de tracés dans [, gpimneose

le GPS Garmin, en profitant de la reconnaissance par BaseCamp® 5 Ma Collection

d’'un matériel Garmin lorsqu’il est connecté via USB a l'ordinateur | & [ Emeka ldors

ou s’exécute BaseCamp®. 27 Exercice
@ Bastard

- B Fontarrabia

B B Formations

1 [ Gelos

- [ GR 5 - Hautes-Alpes

1 FIGRES

g EJGR EE3 en Espagne

1 [ Jaizkibe!

(=3 El-journée Animateurs

1 [F=7 PLR Vallée dibspe

"'EPR

B \."al d'Aran prévu

[P Val d'iran reel

Le logiciel BaseCam p® étant ouvert, connecter le GPS Extrex 30 a [ Données non répertorices =

l'ordinateur. Le logiciel reconnait le GPS et I'affiche dans le volet 4 pppareils :

gaUChe. 4 a eTrex 30 (Identification de 'appareil 39100542 . %

BStockage interne

Topolctive Evrope 2013.20 North East

B ves carTes (H)

---BDDnnées utilisateur

el Topobctive Europe 2015 20 South ‘west

Cette méthode est plus rapide (une étape de moins) mais n'assure
pas la fonction de sauvegarde et d'archivage d'un dossier Mes
GPX autonome.

(1 TR OO 1 OO WO L OO 1 OO O

-

De plus, BaseCamp® peut exploiter la cartographie
présente dans le GPS.

Bastard .'.jjj

‘0" Circuit Bastard
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- REF] TopoActive Europe 201320 South \West | f

Pour transférer le tracé dans le GPS, faire un clic droitsurle | g .4
tracé (ici Circuit Bastard)...

DOuwrir

-7 “" Circuit Bastard
EEy  Afficher sur la carte

...et choisir Envoyer a... B Lire
—> | Enveyera.. n.
Al e

w-[FyGres
- [F=7 GR 853 en Espagne
- [ Jsizkibel
E’JDU rnée Animateurs
- [F=7 PLR Vallée dtspe
~[EeR
'BE’ Val dAran prévu
& val dran réel

4 Lppareils

Dans la boite de dialogue qUI s'ouvre 4 a eTrex 30k (ldentification de 'sppareil 33100...

sélectionner Stockage interne de I'Etrex 30 —> Blsockace inieme I |
& [ MES CARTES (Hy

E‘}‘Données utilisateur

et cliquer sur OK.

Vous pouvez ensuite déconnecter le GPS et vérifier la présence du tracé, comme dans le paragraphe ci-
dessus.

6. SUR LE TERRAIN

Une fois sur place, allumer I'Etrex 30 et appliquer les instructions habituelles de début de randonnée
(cf. Etrex 30 (04) Opérations avant, pendant et aprés la randonnée).

Atteindre le Menu Principal (double appui sur la touche menu). 0l aller ? Config.

Cliquer sur la vignette Ou aller. W
Satelite [ 'tmeraire

17,

Gest. de Gest. de
traces waypoints

Parcrs actuel vers

Si I'Etrex 30 était auparavant engagé dans le suivi d'un autre parcours, Lac d Arlet

il propose de faire une autre recherche, ce qu'il faut accepter
en cliquant sur Rech. autre.

Rech. autre

Arrét navigation
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Cliquer sur la vignette Traces.

Tracé actuel

Circuit Bastard

Cliquer sur le nom du tracé.
2020-02-16 16:14:35

2020-02-16 16:55:00
GR 78-A - Controle 202

2020-01-28 15:36:19

L’Etrex 30 affiche une vue globale du tracé sur la carte.

Confirmer en cliquant sur Aller.

A\ 4

Le tracé a suivre apparait, en magenta.
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Il suffit ensuite de suivre fidelement ce tracé, en jouant du zoom et en jetant un
ceil, quand c’est nécessaire, a I'écran du GPS pour vérifier qu'on est sur la
bonne piste.

Le tracé a suivre est en magenta, votre trace est en rouge.

Il nest pas interdit, bien au contraire, de jeter aussi un coup d’ceil au paysage !

7. CREER UNE ROUTE DANS BASECAMP ®©

Comme nous l'expliguons dans nos Remarques préalables, une route (ou itinéraire dans la terminologie de
Garmin) est une succession de waypoints.

Nous pouvons, avec BaseCamp®, obtenir une route de deux manieres :

soit en créant la route sur la carte, en posant les waypoints qui la constituent ;

soit en transformant un tracé préexistant en route, si le tracé s’y préte, évidemment.
Nous allons étudier les deux possibilités.

Pour notre exemple, la forét de Bastard, au nord de Pau, se préte bien, avec ses grandes allées toutes
droites, a la navigation par waypoint.

Mais avant de commencer a tracer cette route, il faut vérifier les éléments de paramétrage suivants.
Paramétrage a vérifier avant de tracer la route

Nous continuons de travailler sur la carte TOPO France V4 Pro sud-ouest.

En cliquant sur l'outil Profils d’activité, verifier que le profil d’activité
sélectionné est bien Direct - A vol d’oiseau.
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Création de la route

\ 4

Faire un clic droit sur le dossier Exercice...

...et choisir Nouvelle liste.

Clic droit sur cette Nouvelle liste et la renommer Bastard - Route. _

Cette liste étant sélectionnée, cliquer sur I'outil Nouvel itinéraire. /

Le cas échéant, fermer cette boite de dialogue qui ne va pas
nous servir ici.

Le pointeur de la souris prend la forme d’un crayon

Cliguer alors sur le premier point, puis sur les principaux points suivants, sans chercher a suivre le sentier,
contrairement au principe du tracé. Il s'agit seulement d’indiquer la direction générale.

A la fin, ne pas coller l'arrivée sur le départ. Pour arréter de tracer la route, clic droit ou touche Echap.
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Par un clic droit sur le nom

attribué automatiquement,

renommer cette route, par exemple Route
Bastard.

Exportation du GPX de la route
Pour transférer cette route dans le GPS, utiliser 'une des deux méthodes expliquées aux chapitres 4 et 5.

Une fois sur le terrain

Une fois sur place, allumer I'Etrex 30 et appliquer les instructions habituelles de début de randonnée
(cf. Etrex 30 (04) Opérations avant, pendant et aprés la randonnée).
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Ouvrir le Menu Principal (double appui sur la touche menu).

Cliquer sur la vignette Ou aller ?

Si I'Etrex 30 était auparavant engagé dans le suivi d’'un autre parcours, —

il propose de faire une autre recherche, ce qu'il faut accepter
en cliquant sur Rech. autre.

Cliguer sur la vignette Itinéraires (= Routes en langage Garmin). >

Sélectionner et cliquer sur Route Bastard. — —’

© CDRP 64
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L’Etrex 30 affiche l'intégralité de la route sur la carte

Cliquer sur Aller.

A 4

Le GPS centre la carte sur votre position actuelle (au point de départ).

Le processus de guidage entre alors en action sur la page compas.

Suivre les indications du pointeur du compas —>
pour aller de waypoints en waypoints.

A chaque fois que I'on s’approche a moins de 20 m
d’un waypoint (cf. Dist. au suivt), I'Etrex 30 sonne
et le pointeur s’oriente vers le waypoint suivant.

La distance de 20 m dépend d'un paramétrage
dans le GPS.

Si, par cas, on prenait un raccourci en « zappant » un ou plusieurs waypoints, il faudrait peut-étre demander
a I'Etrex 30 d’arréter la navigation (Menu principal > Ou aller > Arrét navigation) et de recalculer l'itinéraire
(Menu principal > Ou aller > Itinéraires).
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8. TRANSFORMER UN TRACE EN ROUTE

Pour obtenir rapidement une route a partir d'un tracé, il suffit de transformer ce tracé en route, en simplifiant
le nombre de points. Dans cet exemple, nous allons utiliser le tracé Circuit Bastard, déja créé dans la liste
Bastard.

Ouvrir la fenétre des propriétés du tracé Circuit Bastard :
clic droit sur le nom du tracé et choisir Ouvrir.

v

La fenétre du tracé s’ouvre.
Sélectionner I'onglet Propriétés.

Noter le nombre de points du —>
tracés (ici 31).

Cliquer en bas de cette méme fenétre sur le bouton Créer itinéraire.

Le logiciel demande alors le nombre maximum de points a créer.

Décocher la case Choisir automatiquement. 3
Indiquer explicitement le nombre total de points a créer,
d’'aprés le nombre total et d’aprés la forme générale du circuit.

Ici nous demandons 5 points.

Cliquer sur OK.
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La route (itinéraire) est dessinée sur la carte et apparait dans le volet de gauche, sous le méme nom que le
tracé d'origine.

\

Cependant, le tracé de cette route n'est pas tout a fait satisfaisant, et nous devons déplacer deux points,
vers le sud de la boucle.

Chaisir I'outil Déplacer une étape et, a I'aide cet outil, déplacer les points 2 et 3.

Il ne reste plus qu’a exporter cette route dans I'Etrex 30, avant de la réaliser sur le terrain.
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